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MECÁNICA CASUAL GAME (28 DE OCTUBRE DE 2012)



Jon  organizará los 5 grupos en la Bretxa, cada uno de los grupos tiene que disponer de un teléfono con 3G

Jon explicará la mecánica del juego a todos los grupos participantes

En la Bretxa al comienzo del juego se les da a cada uno de los grupos un sobre con la pista nº 1 que les llevará a la siguiente localización

Una vez llegados a la localización nº 2 donde se encuentra la pista nº 2 cada equipo encontrará un código QR que les lleva a la siguiente,

 y así sucesivamente hasta llegar a las 5 pistas.

En cada una de las localizaciones los equipos tendrán que hacer una foto, una vez que lleguen a la quinta localización ya tendrán las 

5 fotos, una vez conseguidas tienen que volver a la Bretxa donde el primer equipo que llegue será el ganador

EL JUEGO COMIENZA EN LA BRETXA DONDE SE ENTREGA A CADA EQUIPO UN SOBRE 

CON LA PISTA DE SU SIGUIENTE LOCALIZACIÓN

PISTA Nº 1: ESCALERAS DE URGULL

LOCALIZACIÓN QR: PUERTA DE FORJA ESCALERASS DE URGULL (PARTE DE ARRIBA)

FOTO JUGADORES: NAUTICO DESDE LAS ESCALERA DE URGULL

PISTAS PARA JUGADORES: PRINCIPIO DE LAS ESCALERAS: BAR AKERBELTZ

A MITAD DE LAS ESCALERAS: SOCIEDAD GASTRONÓMICA OLLAGORRA

ARRIBA DE LAS ESCALERAS: CARTEL MAPA MONTE URGULL

TEXTO PISTA:

PISTA Nº 2: PUERTO

LOCALIZACIÓN QR: CARTEL INDICADOR RESTAURANTE LA RAMPA

FOTO JUGADORES: PLAYA DE LA CONCHA DESDE EL PUERTO

PISTAS PARA JUGADORES: BAR CASA PANTXIKA, TAQUILLA CATAMARÁN, CARTEL CATAMARÁN

TEXTO PISTA:

PISTA Nº 3: TEATRO PRINCIPAL

LOCALIZACIÓN QR: ESTATUA DEL LEON EN LA PLAZA DE LASALA

FOTO JUGADORES: TEATRO PRINCIPAL (PUEDE SER DEL INTERIOR O DEL EXTERIOR

TEXTO PISTA:

LOALIZACIONES  CASUAL GAME 

EXPLICACION CASUAL GAME 



PISTA Nº 4: ENTRADA LATERAL SAN TELMO

LOCALIZACIÓN QR: PUERTA CALLE SANTA KORDA

FOTO JUGADORES: PLAZA VALLE LERSUNDI

PISTAS PARA JUGADORES: BAR RESTAURANTE LA CUCHARA DE SAN TELMO

TEXTO PISTA:

PISTA Nº 5: DONOSTIA KULTURA

LOCALIZACIÓN QR: DENTRO DE LA CRIPTA QUE ESTÁ DDENTRO DEL EDIFICIO

 Y SE HABILITARÁ ESOS DÍAS PARA EL FESTIVAL

FOTO: PLAZA DE LA CONSTITUCIÓN

TEXTO PISTA:

EL JUEGO FINALIZA EN LA BRETXA, EL PRIMER EQUIPO QUE LLEGUE CON LAS 5 FOTOGRAFÍAS 

SERÁ EL GANADOR 

NOTA: Los premios se entregarán al equipo que llegue primero y al que haga la mejor fotografía


